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PROJEKT: FLACHDRACHEN

@ Flachdrachen

Hier sehen Sie, wie man einen klassischen
Drachen baut, der stabil und gleichzeitig ein-
fach in die Luft zu bekommen ist. Im steifen
Wind brauchen Sie noch nicht mal zu laufen,
um ihn steigen zu lassen — er fliegt aus dem
Stand in einem Winkel von 60 Grad zum Bo-
den los.

chmen Sie gerade gemaserte Kiefer fiir

das Gestiinge. Abmessungen:
13 x 8 mm filr die Querstange und 1245 x 10 x
12 mm fiir die senkrechte Stange. Soll [hr Dra-
chen leichter sein (damit aber schwieriger zu
handhaben), kénnen Sie auch Bambus der glei-
chen Abmessungen nehmen.

Als niichstes schneiden Sie etwas Nessel-
stoff filr die Bespannung zurecht. Es ist ver-
lockend, die Drachenform von Abb. 42 aus
einem einzigen Stiick zuzuschneiden; trotzdem
ist es besser, zwei separate Teile fiir die rechte
und die linke Drachenseite zu verwenden und
ein drittes fiir den Kiel (Abb. 43). Dann zeigen
nimlich die Kettfiden (die im Stoff in Lings-
richtung laufen, siche Abb. 42) alle in die glei-

248 mm

Abb. 42: Dies ist ein groBer, starker Drachen, der selbst bei
steifem Wind prichtig fliegen wird,
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che Richtung. Genau das macht Ihren Drachen
zu einem guten Flieger!

Nihen Sie die beiden Nesselteile fur die
Oberseite zusammen. AnschlieBend in jeder

| Ecke eine kleine Tasche aufnithen, in die je ein

Ende des Gestiinges gesteckt wird, sie sind ca.
102 mm tief. Haben Sie die Enden von Quer-

| stange und senkrechter Stange in die Taschen

1156 x |

geschoben, binden Sie die Stangen an ihrem
Kreuzungspunkt mit einer Schnur zusammen.
Messen Sie vom oberen Ende der ldngsten Sei-
te 140 mm des fir den Kiel bestimmten Stoffs
ab, schneiden Sie dort eine Aussparung von der
Breite der Querstange in die Stoffkante. Die
Aussparung am Kreuzungspunkt des Gestiinges
auf die Querstange legen, dann die langen Stofi-

| kanten ober- und unterhalb der Aussparung um

die senkrechte Stange falten und in dieser Posi-
tion festnihen. Zuletzt verstirken Sie die Ecke

| des Kicls mit ¢inem zustitzlichen Stiick Stoff —

dort, wo Sie die Drachenschnur anbringen,

Nicht vergessen: Sie diirfen [hren Drachen nie-
mals in der Nihe von Starkstromleitungen, Stra-
Ben, Schienenwegen oder Flughiifen (ehrlich!)
fliegen lassen, ebenfalls nicht bei Gewitter.

350 mm

Abb. 43: Der Kiel des Drachen - die Ecke, an der die Schrur
| befestigt wird, mit einem Stoffstiick verstirken,

PROJEKT: SIGNALTROMMEL FUORS FAHRRAD
Py .
y Blechdose als
J
Slgnaltrommel Hier ziehen /Resonanxtﬁ:per

fiirs Fahrrad

Aus ein paar Kleinteilen kénnen sie ein
erstaunlich wirkungsvolles »Instrument«
basteln, das anderen Verkehrsteilnehmern
ganz klar ansagt, dass Sie jetzt kommen!

ehmen Sie eine flache, runde Blechdose
Nohne Deckel. Besorgen Sie ein Stiick Hart-
holz mit quadratischem Querschnitt, 6 mm stark
und etwa halb so lang wie der Durchmesser

der Dose. Bohren Sie ein Loch in die Seite der |

Dose, in das das Holz — der »Trommelstock« —

mit soviel Spiel passt, dass er vibrieren kann. |

Anschlieflend bringen Sie ein Gummiband im
rechten Winkel zu dem Stock quer iiber die Dose
an. Dazu machen Sie jeweils zwei Lécher oben
und unten und fideln das Gummi hindurch:
strammziehen und abbinden (ein Stiickchen

Papier zwischen den Kanten des Lochs gefaltet |

und das Gummiband scheuert nicht durch). Der
eine Strang des Gummis liegt iiber dem Stock,
der andere darunter. Das Band befestigen Sie
mit einem Stiickchen Draht am Stock. Anschlie-

Blend bohren Sie ein kleines Loch auf halber |

T

Hochziehen

Spange um Radgabel

sTrommelstocks
Gummiband

Strecke zwischen dem Loch fiir den Stock und
die Lcher fiir das Gummiband. Es sollte grof3
genug sein, dass ein Draht hindurchpasst.

Damit Sie die Signaltrommel an Threm
Fahrrad anbringen kénnen, bitten Sie ecinen
freundlichen Klempner oder Eisenwarenhind-
ler, dass er Ihnen einen ca. 25 mm grofien Strei-
fen Zinnblech zurechtschneidet. Den biegen
Sie um die linke vordere Radgabel und kneifen
ihn an den Enden zusammen — diese ca. 25 mm
herausstehen lassen. Bohren Sie ein Loch durch
beide Enden und ein weiteres in die Dose, befe-
stigen Sie dann beides zusammen mit Schraube
und Mutter an der Radgabel.

Zichen Sie nun einen Draht vom Lenker
hinunter zu dem Loch in der Dose, das noch

| offen ist. Das andere Ende dann am Stock be-
| festigen. Wenn Sie jetzt beim Fahren am Draht

ziehen, rutscht das Holzende aus der Dose und
berithrt die Speichen des rotierenden Rades. Der
Stock, der dadurch auf dem Dosenboden vi-
briert, macht reichlich Krach. Sie miissen
aber wahrscheinlich ein wenig mit den
Positionen von Dose/Stock/Befestigung
herumexperimentieren, damit sich der
Stock nicht in den Speichen verfiingt.

Reifen
Abb. 44: Die Signaltrommel wird an der

vorderen Gabel des Fahrrads festgeschraubt,
und zwar auf der linken Seite.
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PROJEKT: MAUSEFALLEN-AUTO

Mausefallen-Auto

Hier brauchen Sie eine Mausefalle und zwei
4-mm-Metallstiibe, die etwa 15 mm liinger
sein miissen als die Falle breit ist. Dazu
kommen noch vier Ringschrauben (deren
Ohr so groD ist, dass die Stibe hindurch-
passen), etwas Sperrholz fiir die Riider, ein
paar kleine Unterlegscheiben mit 4 mm In-
nendurchmesser, zwei Gummibfinder und
etwas Schnur.

ntfernen Sie den Spannbiigel, mit dem

man die Falle gedffnet
hilt, den Haken, an dem
man den Kdderkise befestigt,
und mil einer Spitzzange die
Heftklammermn, mit denen diese
Fallenteile befestigt waren. Den
Spannbiigel beiseite legen und
die vier Ringschrauben vorsichtig
in die beiden Schmalseiten schrauben.
Sie liegen jeweils 8 mm von den Ecken ent-
fernt und milssen so miteinander fluchten, dass
die hindurchgesteckten Metallstéibe als Achsen
fungieren.

Mit dem Zirkel vier Kreise mit einem
Durchmesser von 75 mm auf das Sperrholz
zeichnen und jeweils ein 3,7 mm grofes Mit-
tenloch bohren, Bei dieser Lochgriifie

| sollte man die Achsen hindurchstecken
kéinnen, und die Achsen sollten den-
noch iiber eine feste Passung ver-
fiigen. Die Riider ausschneiden,
| feilen und glatt schleifen.
| Lingen Sie die Stan-
gen auf die Fallenbreite
plus zweimal die Stirke
der Sperrholzrider plus
5 mm ab, dann die Enden
mit einer Feile etwas anfasen.
Schneiden Sie mit der Biigelsége in eine der
Achsen etwa ein Drittel von einem Ende ent-
60

Der fertige sMotors

fernt eine kleine Kerbe, die Sie mit der Feile
verbreitern. Schneiden Sie ein 7 mm langes
Stlick von dem abmontierten Spannbiigel ab,
und kleben Sie es in diese Kerbe, Auf der ei-
nen Seite ragt es aus der Achse heraus, auf der
anderen Seite schliefit es biindig ab. Lassen Sie
den Kleber ganz trocknen.

Schieben Sie nun am Heck des »Autos« (wo
sich bei gespannter Falle der Schlagbiigel be-
findet) die Achse mit dem darauf befindlichen
Spannbiigelstift durch die Ringschrauben (dazu
eine der Schrauben herausnehmen und spiiter
wieder einschrauben). Beidseitig so viele Un-
terlegscheiben auf die Achse setzen, wie nitig
sind, damit die Rider nicht an der Seite des
»Autos« schrammen, dann die Riider mit Druck
auf die Achsen schieben. Vorderachse und

Vorderriider einbauen,

; Binden Sie die Schnur an den

Schlagbiigel der Falle und am
anderen Ende auf der Hohe

&2 der Hinterachse eine kleine

Schlinge.  Uberschiissige
\J Schnur abschneiden. Legen Sie

fiir die erforderliche Reibung je-
weils ein Gummiband um die Hinterréider. Um
das Auto vorwiirts zu treiben, offnen Sie den
Schlagbiigel von Hand, schieben die Schlaufe
am Schnurende iiber den Spannbiigelstift auf
der Hinterachse und drehen die Hinterrider,
damit sich die Schnur auf die Hinterachse
, spult. Wenn die Falle ganz gecffnet ist, las-
sen Sie das Auto losrasen.

Abb, 79: Schlaufe dber den
Spannbiigelstift schieben, und
durch Drehen der Hinterrader
die Fallenfeder dffnen.

|¥'_
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@8 Bumerang

Wer kenntsienicht, nicht die legendire Wurf-
waffe der australischen Ureinwohner, die
immer wieder zum Werfer zuriickkommt?
Sie konnen mit bestem Erfolg Spielzeug-
bumerangs in unterschiedlichen Formen
und Griben sogar aus einfachem Pappkar-
ton anfertigen!

er klassische australische Bumerang ist

am einfachsten zu machen. Daher sollten
Sie erst einmal damit beginnen und dann schau-
en, wie Sie mit den anderen zurechtkommen.
Machen Sie thn von Ende zu Ende etwa 76 mm
groB, und verwenden Sie diinnen, aber steifen
Karton, gut geeignet ist eine einfache Postkarte.
Die Konturen so gleichmiiBig wie nur méglich
gestalten.

Zum Werfen des Bumerangs halten Sie ein
normales Taschenbuch in der einen Hand und
legen ihn mit der von lhnen weg gerichteten
Kriimmung flach darauf. Nehmen Sie dann ei-
nen Bleistift in die andere Hand und schnippen
den Bumerang weg, Was nun passiert, wird Sie
wahrscheinlich vollstindig iiberzeugen.

Alternativ kénnen Sie auch einen dreiar-
migen Bumerang in Form eines Y anfertigen.
Hierbei legt man die beiden kiirzeren »Spei-
chen« auf das Buch und schnippt die dritte
Speiche weg. Am besten machen Sie am An-
fang kleinere Exemplare und versuchen es dann
mit griiBeren aus stidrkerem Karton. So oder so,
Spal werden Sie allemal haben!

Schnippen Sie den
Bumerang mit einem
Bleistift weg

PROJEKT BUMERANG + HOLZHAMMER

Holzhammer

Dieses praktische Werkzeng ist multifunk-
tional — und einfach zu machen.

iir den Stiel bendtigen Sie ein 267 x 25 x

19 mm grofies Stiick Hartholz, fiir den
Hammerkopf zwei kurze Stiicke in der GriBe
57 x 32 x 19 mm sowie zwei lange Stiicke von
89 x 57 x 19 mm.

Leimen Sie als Erstes die kurzen Stilcke
wie unten dargestellt oben an den Stiel, und las-
sen Sie den Leim trocknen. Dann die groBeren

Stlicke — etwa in der Art eines Sandwichs —
rechts und links an den Kopf leimen und
trocknen lassen, Wenn Sie eine Zwinge
haben, spannen Sie die Teile damit zu-
sammen, falls nicht, improvisieren Sie,
indem Sie den Hammer flach auf den
Tisch legen, darauf ein paar
Blitter altes Zeitungspapier
und etwas Schweres.

Hat der Leim abgebun-
den, bohren Sie seitlich ein
durchgehendes 10-mm-Loch in
den Kopf, geben von beiden Sei-
ten etwas Leim in das Loch und
schlagen einen Diibel ein. Nach
dem Trocknen Stiel und Kopf
des Hammers mit Schieifpapier
glitten.
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